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Os deseamos una vacaciones en
familia, éticas, ecológicas y

responsables.

&



Estimadas familias:
Se acerca un nuevo periodo de vacaciones, lleno de celebraciones,
emoción y pequeños momentos que guardamos en la memoria
para siempre. 
En un momento del año en el que la sociedad nos invita con fuerza
al consumo, os animamos a vivir estas fiestas desde una mirada
más consciente y sostenible, eligiendo aquello que realmente
aporta valor: un juego que favorece el encuentro, un libro que
despierta preguntas, un regalo que invita a imaginar o a
conversar. Creemos que estas celebraciones pueden ser también
una ocasión para educar en la sencillez, el cuidado mutuo y la
importancia de regalar experiencias y no solo objetos.
Con esa intención hemos elaborado esta guía de recomendaciones
de lectura y juego en familia, creada con la colaboración de
comercios locales y de confianza (como El Quinto Elemento, Mundo
Villy o La Tienda de al Lado) que continúan colaborando con
nuestra escuela y que seguro podrán orientaros si buscáis un
detalle especial para estas fiestas.

Ojalá estas propuestas os inspiren y os regalen momentos de
complicidad, risas y creatividad durante este final y comienzo de
año. Que niños y mayores podáis disfrutar, jugar y descubrir
nuevos mundos juntos.

Un saludo:
https://cpianamarianavales.es/

Ideas y propuestas para que estos días sean más
responsables, sostenibles y divertidos

https://cpianamarianavales.es/


“LIBROS 
   LIBRES 

COMO 
LIEBRES”

Recomendaciones literarias
para disfrutar de estas
vacaciones en familia



Las sugerencias literarias del equipo
educativo de nuestra escuela:

"¿Le pondremos un bigote?"  y otros títulos (+3 años)
Colección: La cereza           Ed. Combel
Disfruta con los primeros juegos de rimas y ritmo

"Luna", "Cinco", "Zapato" y otros títulos (+3 años) 
Colección: De la cuna a la luna 

Ed. Kalandraka
Cuentos para cantar y contar una y mil veces

"Buenas noches, Gorila" de Peggy Rathmann (+4 años)  
Ed. Ekaré
Buenas noches, Gorila..., Buenas noches, Elefante... Es la
hora de acostarse en el zoológico, y todos los animales van
a dormir. ¿O no?

"El regalo" de Gabriela Keselman y Pep Montserrat (+4 años)
Ed. La Galera 

Este libro nos invita a reflexionar sobre cómo en muchas
ocasiones el mejor regalo es el tiempo que pasamos juntos

"Terrible, terrible" de Grabriela Rubio (+ 4 años)
Ed. Ekaré
Una historia divertida contada de forma innovadora, ideal
para acompañar el aprendizaje de una segunda lengua

Si queréis ampliar sugerencias literarias para toda la familia os
recomendamos visitar las estupendas recomendaciones literarias del CEIP
Virgen del Portal de Maella en el siguiente enlace: https://heyzine.com/flip-

book/cfac0383f4.html#page/2

https://es.literaturasm.com/autor/gabriela-keselman
https://heyzine.com/flip-book/cfac0383f4.html#page/2
https://heyzine.com/flip-book/cfac0383f4.html#page/2


"Anoche” de Heena Baek
Ed. Kókinos
Pronto va a anochecer y todos los vecinos del edificio se
disponen a realizar sus preparativos

“La cerca” de Alfredo Soderguir (+ 6 años)
Ed. Ekaré

Francisca y Antonia se conocieron un día de calor junto a la
cerca que separa sus casas. Las vacaciones terminan, pero
sus vidas recién comienzan…

"Diario desayuno" de Alicia Bululú y  Raquel Catalina 
Ed.  A buen paso
Violeta registra en su diario una pequeña colección de
desayunos: volátil, frío, a toda velocidad, carmesí, tropical
o musical. ¿Desayunamos?

"¿Te quiero qué?” de Sandra Araguás
Ed. Sin Cabeza

Te quiero, dos palabras con las que expresamos cariño,
deseo y amor. Dos palabras que acercan nuestros corazones.
Pero, ¿qué queremos decirles con ellas?

"Turelí, tureló" de Elzbieta (+ 6 años)
Ed. Ekaré
Un pajarito visita a Lilí y a Totó porque necesita hacer su nido;
pero ninguno de ellos tiene un jardín así que les dice: “Adiós,
Lilí, turelí. Adiós, Totó, tureló”. Un original libro con capítulos e
ilustraciones minimalistas para niños pequeños

Las sugerencias literarias del equipo
educativo de nuestra escuela:

https://editorialkokinos.com/catalogo?author=heena-baek
https://www.abuenpaso.com/autor/alicia-bululu/
https://www.abuenpaso.com/autor/raquel-catalina/
https://www.ekare.com/ekare/autor/elzbieta/


"El pastel está tan arriba” de Susanne Straber (+3 años)
Ed. Kókinos
¡Mmm, qué pastel más rico! ¡Pero está tan arriba! . . . Un cuento
inocente y divertido sobre unos animales golosos y un poco
ladronzuelos

“Nunca hagas cosquillas a un tigre” de Pamela Butchart (+4 años)
Ed. Libros del Zorro Rojo

Zara Zarandilla es un torbellino; no podría dejar de hacer diabluras
aunque quisiera, no se está quieta ni en sueños

"La sopa quema" de Pablo Albo
Ed.  OQO
Pues sopla, hija, sopla. En el día a día, los más pequeños tienen
que hacer frente a retos que a ellos les parecen insuperables,
aunque los adultos lo vean como algo nimio

“Diez en la cama” de Katrina Charman
Ed. Combel 

Cuenta a estos graciosos amigos animales mientras se dan la
vuelta, giran y se caen de la cama uno a uno, en este divertido
álbum con ilustraciones de Guilherme Karsten.!

"Chirimiri" de Fernando Pérez Hernando
Ed. Kalandraka
- Momú, mimé, mumí, mimó,
¡estemos empopedos y no sobemos qué hocer!
SOLO FALTA LA A DE MAMÁ

Las sugerencias literarias del equipo
educativo de nuestra escuela:

https://www.amazon.es/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Susanne+Straber&search-alias=stripbooks
https://www.combeleditorial.com/es/buscar?author=6146
https://www.ekare.com/ekare/autor/elzbieta/


"¿A qué sabe la luna?" de Michael Grejniec
Ed. Kalandraka
Hacía mucho tiempo que los animales deseaban averiguar a qué
sabía la luna. ¿Quién no soñó alguna vez con darle un mordisco?
Este fue precisamente el deseo de los animales de este cuento 

"Elmer" de David McKee (+ 5 años) Ed. Beascoa  
La maravillosa historia de nuestro querido y conocido elefante
multicolor: Elmer

"Chivos chivones" de  Olalla González (+5 años)
Ed. Kalandraka
En Chivos chivones, los más pequeños encontrarán un juego de
tamaños, números y sonidos, que también se traduce en un
juego tipográfico en las páginas del libro

"Donde viven los monstruos" de Maurice Sendak (Todas las
edades)

Ed. Kalandraka
Un clásico de la literatura infantil que no puede faltar en ninguna

biblioteca para niños

"Cuando a Matías le entraron ganas..." de Chema Heras
Ed. Kalandraka
¡Los Reyes no dejan juguetes a los niños que están despiertos!
Pero, en mitad de la noche, Matías se despertó con muchas
ganas de hacer pis y...

Álbumes ilustrados “Indispensables” 
para disfrutar en familia

Si quieres adquirir alguno de esos libros, os recomendamos ir a vuestra librería de
confianza. Allí seguro que los encontrarás todos o te los encargarán encantados.

Comprueba su disponibilidad en https://www.todostuslibros.com/ 

"Cocorico" de Marisa Núñez (+ 4 años) 
Ed. OQO 

Cuando Cocorico va a cocinar, aparece un gato enorme y malvado
que se lo quiere comer; pero Cocorico consigue salvar la vida

prometiéndole la mitad del bizcocho

https://www.amazon.es/Michael-Greniec/e/B00J3C4XMW/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.es/David-McKee/e/B001IGHRTC/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.es/David-McKee/e/B001IGHRTC/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.es/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Olalla+Gonz%C3%A1lez&search-alias=stripbooks
https://www.todostuslibros.com/
https://www.todostuslibros.com/


Colección Polican. EDICIONES SM (+6)
Policán es mitad perro mitad humano. Y además es un
policía estupendo, pero, a veces, no puede controlar sus
instintos más caninos. Se ha enfrentado a todo tipo de
malvados en sus aventuras: a un pez perverso, a gatos
malvados a seres indescriptibles... y todos sus secuaces. 

Colección Anna Kadabra” (+7 años) Ed. Destino 
Anna Kadabra es una colección de Pedro Mañas ideal para
primeros lectores a partir de 7 años. Con criaturas mágicas,
patinetes voladores, mascotas traviesas, personajes ideales
para fomentar la lectura en estas edades.

libros para leer y vivir nuevas
aventuras

"Colección LAS AVENTURAS DE DANI Y EVAN ” ( +7 años) 
Ed. Destino Infantil & Juvenil
Una extraña enfermedad amenaza a los dinosaurios del
Santuario. Aunque una antigua leyenda wala wala habla de
una misteriosa flor que podría curarlos. Solo hay un
problema: la protege un gigantesco y temible guardián.
¿Lograrán Dani y Evan salvar a los dinosaurios?

Agus y los monstruos (+6)
Serie de libros de aventuras fantástica para primeros lectores.
Conjuga texto e ilustración de manera muy interesante,
parecido a novela gráfica. Agus, junto con su vecina amiga y
unos pequeños monstruos van a resolver un montón de
casos.

Si quieres adquirir alguno de esos libros, os recomendamos ir a vuestra librería de
confianza. Allí seguro que los encontrarás todos o te los encargarán encantados.

Comprueba su disponibilidad en https://www.todostuslibros.com/ 

La casa mágica del árbol (7-9)
La serie de Mary Pope Osborne es una colección mítica de
aventuras de los hermanos Jack y Annie (de 8 y 7 años,
respectivamente), tras descubrir una misteriosa de casa en
un árbol que contiene una colección de libros con los que
pueden viajar a través de la Historia.

https://www.todostuslibros.com/
https://www.todostuslibros.com/


Colección “Visita nuestro Museo”. Ed. Impedimenta ( +6 años)
Una colección de preciosos libros ilustrados sobre dinosaurios,
botánica, cuerpo humano... que no puede faltar en la biblioteca
de cualquier pequeño o gran explorador

Colección “Animales al natural” (+4 años)
Examina las características únicas y habilidades especiales de
veintiún animales de zoológico diferentes, incluidos jirafas,
rinocerontes, elefantes, suricatas y pandas

“El Curioso Árbol prodigioso” (+6 años)
Elige tu propia aventura con esta colección de sesenta y siete
gráficos explicativos que presentan miles de formas en que los
animales y las plantas se han adaptado para sobrevivir en la
naturaleza

Libros para investigar 
y descubrir lo que nos rodea

"Aprende a programar” Ed. Edebé ( +7 años)
BIENVENIDO AL MUNDO DE LA PROGRAMACIÓN INFORMÁTICA
Aprende, paso a paso y de manera muy visual, lenguaje
computacional, programación informática y familiarízate con
conceptos como BUCLES, VARIABLES o ETIQUETAS

Libros de conocimiento de National Geographic Kids  (+ 4 años):
 “Mi primer gran libro de los bichos”, “Mi primer gran libro del espacio”,
“¿A que no lo sabías?”, “5000 datos sorprendentes”...

Si quieres adquirir alguno de esos libros, os recomendamos ir a vuestra librería de
confianza. Allí seguro que los encontrarás todos o te los encargarán encantados.

Comprueba su disponibilidad en https://www.todostuslibros.com/ 

Mi primer atlas:  (National Geographic Kids) (+ 6 años):
 Prepárate para dar la vuelta al mundo con este atlas, perfecto
para jóvenes exploradores que quieren saber más sobre el
mundo que nos rodea.

https://www.todostuslibros.com/
https://www.todostuslibros.com/


POPI
LE AYUDARÁ A CRECER… ¡Y SERÁ SU MEJOR AMIGO!
Creada por especialistas para los pequeños de entre 1 y 4
años. Páginas para reconocer situaciones cotidianas y
juegos para desarrollar habilidades.
La ilusión de recibirla cada mes en el buzón, ¡y a su nombre!
¡Y un cuaderno para papás y mamás lleno de ideas!

CARACOLA
LA REVISTA PARA CRECER EN TODOS LOS SENTIDOS (4-6 AÑOS) 

Un cuento con maravillosas ilustraciones, juegos para ejercitar la
habilidad y la creatividad, cómics con personajes entrañables y
divertidos, páginas de ciencia, naturaleza y animales… Además,
cada mes un nuevo AUDIOCUENTO ¡Con Caracola, quieren leer! 

LEO LEO
¡EL MEJOR INVENTO PARA QUE LE GUSTE LEER! (6-9 años)
Ahora que tu hijo o tu hija puede leer sin ayuda, Leoleo le
acompaña cada mes para hacerle olvidar el esfuerzo que
todavía supone la lectura. Una publicación específicamente
diseñada para esta etapa. Un cuento de 45 páginas, juegos,
cómics… ¡y mucho más!

REVISTAS INFANTILES PARA
DISFRUTAR  Y APRENDER

 Elige la lectura perfecta para la edad de cada niño o niña: prelectura, cuentos
para niños, actividades educativas divertidas, cómics, curiosidades… 
¡Además, las recibirá cada mes en el buzón y a su nombre!

Podéis suscribiros a estas revistas a través de la web :
https://www.bayardeducacion.com/

REPORTERO DOC (9-11)
LA REVISTA PARA DESCUBRIR EL MUNDO 
Un gran reportaje con temáticas muy interesantes tratadas en
profundidad.
 Historietas en las que se narran hechos históricos y cómics muy
divertidos. Ciencia, experimentos, naturaleza, animales…
¡Aprenderán divirtiéndose!
  y la ilusión de recibirla cada mes en el buzón, ¡y a su nombre!

https://www.bayardeducacion.com/


“Los aprendizajes
más importantes de

la vida se hacen
jugando”

Francesco Tonucci

Recomendaciones lúdicas para
disfrutar de estas vacaciones

en familia



Batanimo (+3 años)
Un primer juego de cartas para los pequeños para
familiarizarse con el tamaño, números y el nombre
de los animales.

Little Observation (+3 años)
Juego de pensamiento lógico, que fomenta la
observación, la rapidez, la asociación y el
reconocimiento de los colores.

¡A contar! (+3  años)
El campesino Tim necesita ayuda en su granja. Los
jugadores cuentan y reparten las hojas para dar de
comer a todos los animales. Primer contacto con los
juegos de reglas, potenciando la observación, el
conteo, la concentración y la comunicación.

Puzzles (+ 3 años)  (de 3 a 12 piezas)
Los puzzles son el juego perfecto para jugar de
forma individual o en grupo, desarrollando el
pensamiento lógico y la situación espacial.

Construcciones de madera y materiales
naturales (+3 años) 
Materiales de construcción que fomenten su
creatividad e imaginación, a la par que
desarrollen el juego simbólico y el uso del
lenguaje.

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



El frutal (+4 años)
El Frutal es un juego cooperativo en el que se
debe tratar de conseguir recolectar las frutas de
los árboles antes de que el cuervo se haga con
ellas.

Castel Logix (+4  años)
Construye castillos bloque a bloque y torre a torre.
Castle Logix es un juego diseñado para fomentar la
capacidad lógica y desarrollar tus habilidades
espaciales.

Dobble Kids (+4 años)
Dobble Kids es un juego ideal para los más
pequeños de la casa, que consiste en descubrir el
símbolo idéntico entre dos cartas (misma forma e
imagen, sólo el tamaño puede variar).

Puzzles (+ 4 años)  (de 10 a 24 piezas)
Los puzzles son el juego perfecto para jugar de forma
individual o en grupo, desarrollando el pensamiento
lógico y la situación espacial.

Construcciones Lego Duplo (+4 años) 
Materiales de construcción que fomenten su creatividad e
imaginación, a la par que desarrollen el juego simbólico y
el uso del lenguaje.

Unicornio destello: una fiesta para Rosalie (+4 años) 
Con la ayuda de los dados y de la ruleta, todos los
jugadores juntos deben reunir los cristales de nubes y
encontrar a todos los invitados antes de que llegue Rosalie.

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



UNO (+5 años)
Juego en el que hay que emparejar números y colores
hasta quedarse sin cartas.

Camelot Jr (+5 años)
Construye un camino con torres y escaleras para que el
caballero y la princesa puedan estar juntos. Con este
juego de lógica e ingenio se desarrolla la observación, la
coordinación ojo-mano, la percepción espacial, el
razonamiento lógico y la resolución de problemas.

Dobble (+5 años)
Dobble un juego con más de 50 símbolos, 55
cartas, con uno, y solamente un símbolo idéntico
entre cada carta. ¿Serás capaz de descubrirlo?
Fomenta la atención, el vocabulario y la memoria.

Puzzles (+5 años)  (de 30 a 60 piezas)
Los puzzles son el juego perfecto para jugar de forma
individual o en grupo, desarrollando el pensamiento
lógico y la situación espacial.

Construcciones Lego Classic (+5 años) 
Materiales de construcción que fomenten su
creatividad e imaginación, a la par que desarrollen el
juego simbólico y el uso del lenguaje.

Piratatak (+5 años) 
Simpático juego de cartas de piratas. Intenta construir
tu barco completo con las 6 cartas antes que tus rivales,
pero... ¡cuidado con los cañones! ¡nunca se sabe quién
puede ser hundido antes de tiempo!

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



Escuela de monstruos (+5 años)
El objetivo del juego es obtener un total de 8 puntos
monstruosos consiguiendo las cartas de monstruos y
haciendo rimas. ¡Recuerda, deberás terminar la rima
que aparece en la carta que acabas de ganar!

Enlaza letras  (+6 años)
Enlaza Letras es un juego ideal para trabajar el
vocabulario y la capacidad reacción,
 El objetivo del juego será ser el jugador que más
cartas tenga al final de la partida.

La fiesta de las letras (+6 años)
Juego de Mesa ideal para trabajar la lectoescritura
desde los 5 a los 12 años.

Time´s up kids (+4 años) 
Jugadores intentando hacer adivinar a tus compañeros
una palabra o una frase.
Ahora con Time’s Up! Kids las cartas vienen sin texto,
solo con imágenes para conseguir que sus compañeros
las adivinen pero en la segunda ronda solo se permiten
gestos, no se pueden hacer ningún sonido.

Fast words (+8 años) 
Juego de cartas que pondrá a prueba tu vocabulario y
tu rapidez mental!Prepárate para una carrera
contrarreloj en la que tendrás que formar palabras lo
más rápido posible.

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



Rhino Hero (+6 años)
¡¡¡Síííí!!!  ¡Rhino Hero está otra vez en acción!
¿Podéis ayudar a Rhino Hero a cumplir su tambaleante
misión y construir un rascacielos que sea estable?

Carcassonne (+8 años) y Carcassonne Junior (+6 años)
Mediante la colocación de losetas, los jugadores construyen
caminos, ciudades y monasterios y cuando se acaban las
losetas el jugador con más puntos gana la partida.

Ajedrez  (5-99 años) 
Este juego de estrategia de gran profundidad, aporta
ventajas para todas las edades, pero en el caso de los
niños/as, favorece sus capacidades intelectuales y el
pensamiento lógico a una edad más temprana.

Robot turtles (+6 años)
El juego que enseña a los niños y niñas, sin darse cuenta,
los fundamentos del lenguaje de programación. Se
aprende en un segundo, pero dará grandes ratos de
juego y un sinfín de oportunidades para aprender.

Halli Galli (+5 años)
Un timbre en mitad de la mesa, un montón de cartas
para cada jugador y en cuanto salgan exactamente
cinco frutas del mismo tipo, ¡a por el timbre! Juego para
potenciar el cálculo mental y el conteo.

Bandido (+6 años)
Bandido es un juego de cartas muy entretenido para
cualquier edad e ideal para que juguéis en familia o entre
amigos.

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



Fantasma Blitz (+ 6 años)
Divertido juego de reflejos para toda la familia.
Fantasma blanco, sillón rojo, ratón gris... hasta 5 objetos
diferentes que habrás de encontrar entre las cartas que
irás descubriendo.

Isla Calavera (+7 años)
Isla Calavera es un divertidísimo juego de dados para toda
la familia, donde riquezas y tesoros sin fin os esperan si
sois valientes...

Cubo de Rubij (+6 años) 
Además de fomentar la creatividad, desarrolla la
capacidad de resolución e impulsa la paciencia y la
perseverancia, así como la atención y la
concentración.

Rush hour (+7 años)
¡Escapa del atasco con tu coche rojo! Prepara el reto y lucha
en el atasco para salir de él, deslizando los vehículos que
bloquean el paso de tu coche rojo.

3 x 4 = ¡ZAS! (+ 7 años)
¡Calcular, calcular y agarrar los matamoscas!
¿Quién es el más rápido en cazar la mosca con el
resultado correcto?

Piko piko (+8 años)
Divertido juego de dados para toda la familia.
Consigue las raciones de gusanos de más valor de la
parrilla lanzando los dados, pero decide bien si lanzar
o no más dados: puedes quedarte sin ración.

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



A toda letra (+ 6 años)
¿Listos para la carrera? Tira el dado para elegir la carta de
categoría y gira el reloj de arena. ¡Contrarreloj! Di una
respuesta para deshacerte de cartas de letra.

Carrera de letras (+6 años)
En Carrera de letras cada equipo tiene que encontrar la
palabra correcta para conseguir el mayor número de letras
posible. 

Vagoneta Infernal  (+7 años) 
Juego cooperativo de partidas cortas y trepidantes,
donde los jugadores tendrán 7 minutos para
cooperar y encontrar la slida de la mina lo más rápido
posible. 

Formapalabras de Cayro (+7 años)
Un clásico juego de palabras cruzadas donde
pequeños, y no tan pequeños, pondrán en juego su
vocabulario.

Cifras Piratas (+ 5  años)
Un juego para surcar océanos en busca de tesoros, con
ayuda de los números del 1 al 10. 

Oca y parchís (+5 años)
Juegos clásicos para pasar un rato en familia.

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



Starterset set Gravitrax (+6 años)
Con el set GraviTrax Starter, la creatividad no
tiene límites. Los numerosos componentes
permiten disfrutar de una experiencia variada
con las pistas para bolas.

Bioviva Jr. (+5 años)
¡Explora el mundo y descubre la increíble
riqueza de la Tierra, a través de las tres
pruebas de este juego educativo, divertido y
desafiante!

¡Pillado! (+5 años)
Ekko - Juego de mesa de cartas y números
El reto parece sencillo: si la carta visible es impar (-),
tendrás que jugar una más alta; si es par (+), una más
baja.
Así, el orden de los números sube y baja sin parar
mientras cada persona intenta quedarse sin cartas
antes que nadie.

Pigeon Punch(+ 8 años)
¡Bienvenido a la alocada aventura de PIGEON
PUNCH! Prepárate para un combate aéreo lleno
de patadas voladoras, puñetazos explosivos y
combos alucinantes. ¡Elige a tu personaje favorito
y derrota a tus oponentes con estilo! 

Desde el equipo del
cpi ana mª navales sugerimos:



 https://quinto-elemento.es/es/

C/ Desayuno con Diamantes, 3, Valdespartera.   

Colo Colorines ( +3 AÑOS)
Las niñas y niños tiran dados o roban fichas y deben colocar
las piezas de color en los espacios correctos de su tablero.
Trabaja la discriminación de colores, la atención y las
primeras reglas sencillas, con la típica producción robusta
de HABA (tablero y piezas de madera/grueso cartón).

Juegos para tod@s.
Las sugerencias de:

Cochinilla Porterilla ( +  4 AÑOS)
Juego rapidísimo donde dos equipos se enfrentan jugando
cartas numeradas y lanzando una “cochinilla” blanda al
objetivo cuando se cumplen ciertas condiciones. Combina
memoria, cálculo sencillo y puntería. Ideal para peques que
se mueven mucho y grupos familiares que quieran un party
muy físico y ruidoso.

Los valientes del claro de luna (+5 años)
El hechicero Zirroz hace que las joyas del castillo se
desprendan y caigan al jardín. Los jugadores avanzan a
hurtadillas por un tablero con castillo 3D, reuniendo
guijarros de colores para cambiarlos por piedras
preciosas en el momento correcto. Hay que coordinar
movimientos y acertar con los colores para frustrar al
hechicero. Gana quien rescate más joyas, en un juego
muy vistoso para mesa infantil. 

Animal Parrrty (+ 4 años)
Los animales de la granja han montado un concierto.
Cada carta representa un animal con su sonido, y las
niñas y niños deben repetir en orden la secuencia de
sonidos que se va alargando ronda tras ronda. Puede
jugarse en modo competitivo o cooperativo, y está
pensado para trabajar memoria auditiva, concentración y
desinhibición a base de hacer ruidos.
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Juegos para tod@s.
Las sugerencias de:

Splendor kids (+6 años)
 Versión para niños del clásico Splendor. Mantiene la
idea de ir tomando fichas y canjeándolas por cartas
que otorgan efectos y puntos, pero con una
producción más colorida, iconografía simplificada y
condiciones de victoria más directas. Pensado como
puerta de entrada al juego original para familias que
quieran un sistema sencillo de combos y carreras por
objetivos.

Virus: roll & write  (+8 años)
Cada turno se lanzan dados y se decide cómo asignarlos
en la hoja de jugador: ensayos clínicos, trabajo en
laboratorio, obtención de recursos o poner las cosas
difíciles a los rivales. Mantiene el tono picarón de Virus!,
pero lo lleva a un formato de combos de dados, casillas
encadenadas y planificación a medio plazo. 

Cardline animals (+7 años)
Cada carta muestra un animal y varios valores numéricos
(peso, tamaño, longevidad…). Se forma una fila
cronológica/numérica en la mesa, y el reto es colocar tus
cartas en el lugar correcto según el atributo elegido en la
partida  Es muy accesible y funciona como juego de
aprendizaje de datos curiosos del reino animal. 
También disponible la edición sobre dinosaurios.

Dino Lore (+6 años)
Juego en el que se construye una torre inestable con
bolitas de pelusa (“fuzzies”). En tu turno robas una carta
que indica un color y debes sacar una bolita de ese color
de la torre y colocarla más arriba sin que nada se caiga. El
jugador que tumba la torre pierde; todos los demás
ganan. Es muy visual, táctil y perfecto para partidas
rápidas con peques o grupos grandes. 
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Moirai (+10 años)
Los jugadores sirven a las Moirai (las Parcas griegas: Cloto,
Láquesis y Átropos) tejiendo el destino de distintas vidas en
un telar de cartas. Al inicio de la partida se revelan tres
cartas de Moira que indican condiciones de puntuación;
durante la partida se colocan cartas en una cuadrícula
personal para cumplir el máximo posible de esos objetivos.
Es un juego compacto pero con bastante carga táctica, muy
rejugable. 

Spectacular (+9 años)
En Spectacular los jugadores gestionan cartas para montar
espectáculos y atraer al público. Mediante una combinación
de colecciones, efectos de carta y mayorías, se intenta
optimizar la mano para producir el “show” más espectacular
posible. Es un juego de reglas sencillas pero con decisiones
tácticas constantes: rápido de explicar y mucha interacción.

Brick like this (+ 8 años) 
Juego de retos en el que los jugadores deben reproducir
patrones con piezas de construcción siguiendo cartas de
objetivo. Las cartas marcan una silueta o composición, y los
jugadores compiten (o resuelven en solitario) para ser los
primeros en construir la forma correcta con sus bloques. Es
un producto a medio camino entre puzle geométrico y juego
de velocidad, adecuado como juego educativo de
percepción espacial.

Juegos para tod@s.
Las sugerencias de:

Hoddog 
Producto ligero y desenfadado de Asmodee en formato
pequeño, pensado como juego rápido de grupo.
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Viajeros al tren: primer viaje (+6 años)
Versión infantil/autónoma de Aventureros al Tren. Los
jugadores recogen cartas de tren de distintos colores y
las usan para reclamar rutas en el mapa. Cada jugador
tiene billetes con conexiones entre ciudades; el objetivo
es completar un número determinado de billetes antes
que los demás. Las reglas se simplifican, el mapa es
más directo y las partidas son cortas, manteniendo la
esencia del juego original pero accesible para peques.

Juegos para tod@s.
Las sugerencias de:

Point of view: lost places (+8 años)
El grupo de expedición llega a una misteriosa isla del
Pacífico y descubre escenarios llenos de secretos. Incluye
grandes mapas plegables con ilustraciones en perspectiva
que muestran la misma escena desde ángulos distintos.
Cada jugador ve una parte de la información y, mediante
comunicación, el grupo debe localizar objetos, resolver
acertijos y desentrañar el misterio del lugar. Es un
cooperativo tipo “buscar y encontrar + puzle visual”, muy
vistoso en mesa. 

Jus’ Fight (Jugo Lucha) (+6 años)
Juego de cartas frutal en el “Jugo Ring”, donde sandías
musculosas y bananas gamberras se reparten tortas
para coronarse campeonas. Incluye tres modos de
juego (“Batalla”, “Smoothie” y “Champion du Jugo’Ring”)
que van desde algo muy simple para niños pequeños
hasta un modo más táctico para mayores. En todos los
casos, se juega revelando cartas, comparando fuerzas y
gestionando bonificaciones y penalizaciones para dejar
K.O. a las frutas rivales. 
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